Fiinf Gurken a beaucoup !

Prévu initialement de 2 & 6 joueurs, vous pouvez
parfaitement jouer a ce jeu de 2 a... 24 joueurs !l!
Voici comment :

de 7 a 12 : un jeu sur deux tables, les joueurs étant
répartis sur les deux tables, avec deux exemplaires
de chaque carte sur chaque table, chaque joueur
prenant 6 cartes en main a 9 ou 10 joueurs, 5 en
main a 11 ou 12 joueurs.

de 13 a 18 : deux jeux sur trois tables, les joueurs
étant répartis sur les trois tables, avec deux
exemplaires de chaque carte sur chaque table puis
10 cartes prises au hasard parmi celles qui restent,
chaque joueur prenant 6 cartes en main.

de 19 a 24 : deux jeux sur quatre tables, les joueurs
étant répartis sur les quatre tables, avec deux
exemplaires de chaque carte sur chaque table,
chaque joueur prenant 5 cartes en main.

Les vainqueurs de chaque table s'affrontent ensuite
en finale, avec un seul jeu de cartes, dans une
configuration classique.

Fiinf Gurken moins hasardeux !

Ce jeu de plis est assez savoureux (normal avec des
cornichons) mais il souffre d'un défaut : avec une
main de cartes uniquement constituée de valeurs

moyennes, bien difficile de vous en sortir... Les deux

aménagements ci-dessous, au choix, vous
permettront d'apprécier encore plus ce jeu :

Option 1 : vous isolez les cartes 1, 2, 14 et 15, les
mélangez, puis en distribuez le méme nombre a
chaque joueur. Le résidu est remis dans le paquet
puis chaque joueur regoit les cartes qui lui
manquent.

Option 2 : vous distribuez les cartes requises puis
chaque joueur en passe deux, face cachée, a son
voisin de gauche.
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