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Montage de la carte d'interface

Jumpers sur la carte d'interface

g

Instatlation du matériel ¢

Montage de la carte d'interface dans le PC

Linterface est une interface série RS-485 qui ser
a relier I'ordinateur & la machine.

Consignes de sécurité :

. La carte d'interface ne doit étre montée que
si l'ordinateur est coupé du réseau
(débrancher le cordon secteur).

- L'ordinateur ne doit étre rebranché au réseau
que lorsque le boitier est remonté.

- Couper l'ordinateur et retirer fe cordon secteur. »

. Retirer le capot du boliier {5) de l'ordinateur. éj

. Pjacer la carte (3) & un emplacement libre (4)
et fixer avec ia vis de fixation (2).

. Remonter {e capot du boftier (5).

« Brancher le cordon secteur.

. Brancher le connecteur (Terminator 8) a fune
des deux douilles {6) de la carte d'interface.

. Brancher le cable d'interface (7) & la deuxieme
douille de {a carte d'interface.

Modifier les positions des jumpers

La carte d'interface doit occuper un emplacement
de mémoire de votre PC. I} se peut toutefois que
le réglage de base entre en conflit avec d'autres

extensions de votre PC. Dans ce c¢as, il faut

modifier femplacement de mémoire. En permutant .
les jumpers, la carte peut &tre branchée sur unf
autre emplacement de mémoire.

Les emplacements suivants sont disponibles :

W Jumpér |  Hexadezimaler
sT1 | 8T2 | 8T3 Speicherbereich
1] L L L |ccoo0 bis CCTFF
2 | H L L |CC800 bis CCFEF
30 L H L |cDooo bis CD7FF
4| H | H L |cDsoo bis CDFFF
5 | L L H | CE000 bis GETFF
6 | H L H | CES00 bis CEFFF
71 L @ H H | CF000 bis CF7FF
s T h " n | H |crsoo bis CFFFF!

*) Position de base
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