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Pour ce tutoriel, vous aurez besoin :des masques des tubes du filtre DBS FluxInstallez le filtre dans:PSP ainsi
que les masques. Ouvrez vos tubes, les dupliquer et fermer les originaux.

1 - Ouvrir un nouveau fichier transparent de 500x400 pixels. Choisir deux eouleurs du tube femme, une claire
pour I'avant plan, une foncée pour I'arriere plan. Si vous utilisez le tube de Dine : avant plan #fdcace, arriére
plan #f08d8e. Remplir le calque de la couleur d'arriere plan.

2 - Ajoutez un nouveau calque, le remplir de la couleur/d*avant plan. Calques, charger/enregistrer un masque,
charger a partir du disque, comme ceci :

- Masque . 1~ DOrientation . (~Bpercu
i () Adapter au support
(O Adapter au calque
(O Inchangée
Le rectangle du calque est le méme
mask_55f que celul du support.
2 !~ Options ‘ |
Créer un masque & partir dl; ; :: [ inverser la iansparence ‘
(3) Luminance d'origine &) Masque Masquer tout
(O Toute valeur sauf zéro (O Masque Afficher tout
O Opacité dorigine O Utiliser la valeur de limage )

Fusionnez le groupe de masque.
3 - Effets, effets 3D, ombre portée : VO, HO, opacité 50, flou 0, couleur noire.

4 - Ajoutez un nouveau calque et le remplir de la couleur d'avant plan. Calques, charger/enregistrer un masque,
charger a partir du disque, comme ceci :


http://www.creakhesa.fr/Tutoriaux/Dine/Showgirl/showgirl.htm
http://www.creakhesa.fr/Tutoriaux/Dine/Showgirl/masken_tag_showgirl.zip
http://www.creakhesa.fr/Tutoriaux/Dine/Showgirl/Tuben_tag_showgirl.zip
http://www.linktipper.nl/leden/start.php?lid=1055
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Fusionnez le groupe de masque.

5 - Copier coller le tube *sternel’ comme nouveau calque. Les étoiles vont se-placer toute seule sur le spotlight.
Fusionnez le calque des étoiles avec le calque spotlight (fusionner avec le calque du dessous)s"Le dupliquer,
image, miroir.

6 - Copier le tube femme et le coller comme nouveau calque. Positionnez-le ausmilieu du croisement des spots.
Prendre I'outil texte, choisir une belle police d*écriture/(j*aipris’la palice Monika). Inscrivez a votre convenance
le texte ""'ShowGirl". Placez le calque du texte sous le tube femme. Effets, effets 3D, ombre portée : V3, H3,
opacité 100, flou 5, couleur noire.

7 - Fusionnez tous les calques visibles. Copier le tube**coeurs™ commenouveau calque. Le placer en haut a
gauche. Dupliquez ce calque, image, miroir.

8 - Rendre invisible le calque fusionné. Fusionnez ensemble les deux calques du coeur. Décochez le calque
fusionné du bas (le rendre visible).

9 - Activer le calque des coeurs. Dupliquer ce calquedeux fois. Cachez les calques 2 et 3, se positionner sur le
calque 1. Effets, modules externes, filtre DSB Flux, Bright noise :

Bright Noise Filter Options

Intensity | 29
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Direction

() Darker
O Mix
(%) Lighter

10 - Cachez le calque 1 et décochez le calque 2. Répétez le filtre Dsb Flux, mais cliquez sur ""Mix"" ok. Cachez le
calque 2 et décochez le calque 3. Répétez encore une fois le filtre Dsb Flux, mais cliquez sur ""Darker*" ok.

11 - Cachez tous les calques coeurs. Activer le calque du fond et décochez coeur 1. Fusionnez les calques visibles
et enregistrer au format .psp sous imgl. Cachez coeur 1 et décochez coeur 2. Fusionner les calques visibles et
enregistrer sous img2. Cachez coeur 2 et decochez coeur 3. Fusionnez les calques visibles et enregistrez sous



img3. Evidemment, vous défaites votre fusion apreés chaque enregistrement d'image de fagon a pouvoir
fusionner le fond + un calque coeur.

12 - Ouvrir Animation Shop. Cliquez sur I'assistant d*animation :
- méme taille que la 1ere image, suivant

- transparent, suivant

Enregistrez au format gif.

- angle supérieur gauche, avec la couleur du support, mise a I'échelle des images, suivant
- répéter indéfiniment I'animation, 15, suivant
- ajouter vos 3 images et terminer. :\
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