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LE VALSEPTENTE 

ENVAHI 

 

epuis leur victoire contre le Nécromant, il y a cinq 
ans, les elfes de la Nariamórien occupent la 
majeure partie de la marche de Valseptente, la 

province la plus septentrionale du royaume d'Arlande. 

UNE VALLÉE RECULÉE 

Le Valseptente s’étire entre deux chaînes de montagnes, 
les Monts de Heurtevent à l'ouest et les Hauts de Har-Volk 
à l'est. La rivière qui traverse la vallée, la Waldine, ne 
prend pourtant sa source dans aucune de ces montagnes.  

Elle s'écoule depuis les tréfonds de la forêt des elfes, au 
nord. Les Hauts de Har-Volk lui fournissent deux 
affluents : la Berg et le Blastrumen, deux torrents aux eaux 
pures et glacées. Le Lac Bleu, où les trois rivières se mêlent, 
fait presque vingt kilomètres dans sa plus grande largeur. 
De là, la Waldine serpente paisiblement jusqu’à la 
tempétueuse mer de l’Ost.  

La région n'a été qu'en partie colonisée par les nains et les 
hommes. Les villages s'égrènent le long de la Waldine et 
restent assez éloignés les uns des autres. Les champs ont à 
peine entamé les forêts. 
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L'ouest de la vallée est encore moins peuplé. Les collines 
se sont révélées arides mais riches en minéraux. Hélas, les 
mines sont désaffectées depuis que des coups de pioche 
ont mis au jour des passages vers le plan élémentaire du 
feu. Quant aux Monts de Heurtevent, ils restent avares en 
eaux mais prodigues en courants aériens brutaux – qui 
font la joie des nombreux griffons, nichés dans les 
sommets. 

UN TERRITOIRE CONTRÔLÉ 

Les escouades elfes ont coupé la Marche de ses voisins. Là 
où aucune frontière naturelle n’existait, par exemple entre 
le Bois de Liffraie et la Waldine, les arindeäls ont fait 
pousser en quelques années des haies épineuses et 
touffues de plusieurs mètres de haut et d’épaisseur, 
empêchant tout passage.  

Les inconscients qui décident de passer en arrachant ou 
brûlant le mur végétal sont traqués inlassablement par les 
oiseaux de proie des druidesses. 
Enchantée, la haie s’écarte pour 
laisser passer les elfes. Plusieurs 
points de contrôle permettent 
aux chanceux disposant de 
laissez-passer – essentiellement 
des marchands ou des notables 
en déplacement – d’être escortés 
par des elfes pour qu’un chemin 
s’ouvre. 

Sur les fleuves, des chaînes 
tendues de part et d’autre de la 
rive régulent de la même manière 
les déplacements. Sur le reste du 
territoire, particulièrement au 
nord de la Waldine, des 
patrouilles régulières sont 
organisées. 

Si la zone occupée par les elfes 
s'étend sur tout le Bois de 
Liffraie, leur contrôle sur cette 
forêt brumeuse reste pour le moins théorique. Pendant 
plus de deux siècles, la forêt était réservée aux membres de 
la puissante guilde des Ifriers, qui rassemblait tous les 
corps de métier de la filière du bois – bûcherons, 
charbonniers, flotteurs, charpentiers, ébénistes et luthiers. 
Lorsque les elfes prirent le pouvoir et interdirent la coupe 
du bois, les Ifriers se sont réfugiés au cœur de la forêt qu’ils 
connaissaient si bien. Rejoints par les soldats refusant la 
dissolution de l'armée du margrave, ils arrivent à déjouer 
les patrouilles elfes. 

UNE HISTOIRE MOUVEMENTÉE 

Avant l'arrivée des elfes, le Valseptente n'aurait été peuplé 
que de monstres gigantesques et de hordes gobelinoïdes 
passant leur temps à s'entre-déchirer. 

Il y a 600 ans : les elfes ont chassé les peaux-vertes de la 
vallée vers les Terres sauvages, à l'est, et se sont installés 
dans la forêt de Nariamórien. 

Le Norlande a accueilli avec soulagement ce changement 
de voisin. Ses armées avaient alors fort à faire à l'ouest. Les 
royaumes du Ponant, lassés de se disputer l'héritage de la 
mythique Atalantë tandis que les navires norlandais 
pillaient leurs côtes, s'étaient unis contre cet ennemi 
commun... 

Dans la mer de l'Ost, la bataille navale tant attendue n'eut 
pas lieu – la flotte venue du Ponant se perdit après avoir 
essuyé plusieurs tempêtes et échoua à des centaines de 
kilomètres au sud. Les survivants s'allièrent aux nains des 
collines et à quelques tribus locales. 

Ils fondèrent la ville d'Haraminas, la Tour du Sud, qui 
devint le cœur d'un nouveau royaume : l'Arlande. 
Quelques décennies plus tard, celui-ci commença à 
coloniser la vallée pacifiée par les elfes, dans une vaine 
tentative de rejoindre les Royaumes du Ponant. Les nains 
combattirent les gobelins dans les Monts de Heurtevent et 
bâtirent la cité d'Angmark. Les humains se dispersèrent le 

long de la Waldine, sans oser 
s'approcher de la forêt de 
Nariamórien.  

Il y a 500 ans : la population de 
la marche se développait 
lentement lorsque la principale 
cité de la région, un port situé sur 
la côte de la Mer de l'Ost, fut 
engloutie par les flots.  

Les anciens racontent de 
nombreuses histoires au sujet de 
la cité disparue, que l'on pourrait 
apercevoir lors des grandes 
marées... 

Il y a 480 ans : un dragon 
terrorisait la vallée. Il fut vaincu 
par un preux chevalier, Bren. 
Celui-ci rassembla les villageois 
et construisit une cité fortifiée 
pour les protéger de futures 

calamités. Les habitants reconnaissants la baptisèrent 
Brenhaven.  

Il y a 400 ans : l’Église de la Flamme fit bâtir une abbaye 
en mémoire de Saint Bren. Le roi d'Arlande s'y recueillit 
pendant plusieurs jours, avant de tenter de réaliser le rêve 
de ses ancêtres : traverser les Monts de Heurtevent, 
conquérir la Norlande et rallier les Royaumes du Ponant. 
Dans les montagnes, la cavalerie du roi fut décimée par les 
griffons et sa propre monture déchiquetée devant ses yeux. 
Dépité, il retourna dans sa capitale après avoir 
solennellement ordonné au Margrave de Brenhaven de 
modifier ses armoiries – de sinople au griffon d’argent 
rampant tenant une épée.  

Le roi mourut deux ans plus tard et son successeur oublia 
cette demande mesquine. En fait, il détourna son attention 
du nord et s'intéressa aux terres plus hospitalières du sud, 
comme la principauté de Roquenoir. 

Il y a 350 ans : alors que les monarques d'Arlande 
délaissaient le Valseptente, une nouvelle menace avait 
grandi à l'est. 
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Des horreurs reptiliennes s'étaient installées au pied des 
Hauts de Har-Volk. En quelques décennies, les hommes-
serpents avaient creusé une véritable cathédrale 
souterraine en l'honneur de leur divinité indicible. Leur 
puissance grandissante finit par inquiéter la Nariamórien. 

Des émissaires elfes contactèrent les paladins de l’Église 
de la Flamme. Ensemble, elfes et hommes exterminèrent 
les sauriens et fermèrent les portes des souterrains. Leur 
forteresse devint leur tombeau.  

Il y a 300 ans : plusieurs familles naines venues du 
centre du royaume s'installèrent à Brenhaven pour 
exploiter les prometteurs filons des collines, à l'ouest de la 
ville.  

Ils développèrent un réseau souterrain, comprenant leurs 
propres habitations, un véritable tout-à-l’égout et des 
puits d’eau potable pour la cité. Brenhaven connut alors 
une première ère de prospérité.  

Il y a 200 ans : les artisans s'organisèrent, formant de 
puissantes corporations, la première d'entre elles étant la 
Guilde des Ifriers. 

Il y a 150 ans : les nains creusèrent trop profondément 
dans les collines et ouvrirent une faille vers le plan 
élémentaire du feu, ruinant définitivement l’exploitation 
minière. La colère des habitants les poussa à s’exiler.  

La ville commença à péricliter. 

Il y a 50 ans : Brenhaven sortit enfin de sa torpeur grâce 
au commerce avec les elfes, jusque-là retranchés derrière 
leurs frontières – l'orée de la Nariamórien. Au même 
moment, à des centaines de kilomètres à l'ouest, le 
Nécromant commençait à conquérir un à un les Royaumes 
du Ponant... 

Il y a 30 ans : le Nécromant soumit la Norlande. Les 
seigneurs du royaume d'Arlande, persuadés que les Monts 
de Heurtevent restaient infranchissables par une armée, 
tardèrent à organiser les défenses. 

Il y a 20 ans : les armées de morts-vivants envahissaient 
l’Arlande, en commençant par le Valseptente. 

Il y a 15 ans : la cité naine d'Angmark, que le Nécromant 
avait échoué à conquérir, ne donna soudain plus signe de 
vie. 

Il y a 7 ans : la Sylve poussa brusquement au milieu de 
Brenhaven. Le commandant elfique Erisadán libéra la ville 
des forces du Nécromant. Alasaril fut nommé seigneur 
protecteur de la région. Tancrède de Hautval devint 
Margrave. Des réfugiés affluèrent à Brenhaven, mais ils 
furent refoulés en marge de la ville. 

Il y a 5 ans : tous les royaumes furent libérés, le 
Nécromant était enfin vaincu. Mais le Valseptente resta 
sous protectorat elfique. 

Il y a 4 ans : un mouvement de résistance mené par la 
Vieille Garde, ancien corps armé personnel du Margrave, 
tenta de renverser les elfes, en vain. La garde fut dissoute. 

De nos jours : les tenanciers de l’Auberge de l’Épée, l’un 
des deux établissements de Brenhaven, hésitent... 

 

Se lèveront-ils contre l’occupant ? 

Mettront-ils en danger leur auberge pour sauver des 
innocents ? 

Formeront-ils des alliances contre nature pour devenir 
plus forts ? Ou resteront-ils intègres malgré l’adversité 
implacable ? 

Laisseront-ils leur terre natale perdre sa richesse magique ? 

Découvriront-ils les secrets des elfes ? 

Finiront-ils ruinés, privés de magie, aux mains d’un tyran ? 

Ou parviendront-ils à libérer Brenhaven, à rendre leur 
magie aux habitants, en ayant racheté leur concurrent ? 

Seule l’Histoire le dira ! 


